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PáginalW 


Descubre la historia que se 
desarrolla durante Pokémon 
Ultrasol y Pokémon Ultraluna. 


¡Hola a todos! 


En este número os presentamos algunas de las 
novedades que encontraréis en Pokémon > J 
y Pokémon Ultraluna. 

También encontraréis las secciones habituales y los 
pasatiempos Pokémon más divertidos. 

Como ya sabéis, los protagonistas de las últimas 
páginas de la revista sois vosotros, así que seguid 
mandándonos vuestras fotos y dibujos. El espacio 
es limitado y quizá vuestra foto o dibujo tarde 
unos meses en salir, pero tened paciencia, ya que 
publicaremos tantas como nos sea posible. 


Ash comienza las clases en 
la Escuela Pokémon. ) 


Basañiempos | 
REIBA 2 y80 


¡Hasta el próximo número! 
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Raginar29) 
Togedemaru 
Crabrawler 
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En Pokémon Ultrasol y Pokémon 
Ultraluna, podrás subir a lomos de los 
Pokémon legendarios Solgaleo y Lunala 


para cruzar el Ultraumbral y viajar a los 


mundos que hay al otro lado. 


- Los Ultraumbrales son extrañas fisuras 
del espacio que ya han aparecido con 
E idad en la región de Alola. 

En Pokémon Sol y Pokémon Luna, 

los jugadores vieron un atisbo de los 
mundos que podría haber más allá, pero 
todo quedó aún envuelto en un halo de 
misterio. 


En Pokémon Ultrasol y Pokémon 
Ultraluna, podrás aventurarte en 

los mundos que hay al otro lado del 
Ultraumbral. A medida que explores a 
lomos del Pokémon legendario, verás 
incontables vórtices que conducen cada 
uno a un mundo distinto. ¡Atrévete a 
cruzarlos todos! ¡Incluso puedes ir a los 
mundos nativos de los misteriosos seres 
conocidos como los Ultraentes! 


16000000000000090 
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¡Llegada a 
Ultrópolis! 
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A través de uno de estos vórtices es posible llegar hasta -8 
Ultrópolis, un mundo cuya luz ha usurpado Necrozma. o 
Entre las tinieblas, un misterioso edificio con aspecto de o 
torre desprende un intenso fulgor. ¿Qué habrá en lo alto? PS 


50600000 00000090 
La Unidad Ultra es un misterioso grupo llegado 


de uno de los mundos que existen al otro lado del 
Ultraumbral. ¿Con qué propósito habrán venido a i 
la región de Alola? ; ' 


Los jugadores serán testigos del desarrollo de la Y 
historia desde perspectivas ligeramente distintas. 
Darius y Zoe desempeñarán el papel central en 
Pokémon Ultrasol, mientras que Miria y Siro harán 
lo propia en Pokémon Ultraluna. 


Hemos venido aquí con un propósito concreto. 
Queremos saber si este Entrenador puede hs 


AA 


pa P... 
2 


... pueden atribuir a la presencia del tal Kahuna. 43 
A — d 


¡Para más información, visita www.pokemon.es! 


a Algunas potentes cartas Pokémon son tan poderosas que pueden abrumar 
a los Entrenadores que no estén preparados para su velocidad y sus 
sorprendentes ataques. Esto es, en pocas palabras, lo que sucede con 
las nuevas cartas de (*) (Estrella Prisma), ¡y las primeras aparecen en la 
expansión Sol y Luna-Ultraprisma de JCC Pokémon! 


¿Quéjsonlas¡cartasideyEstiella Brisa 

¡Esta expansión contiene 6 nuevas cartas de (*) (Estrella Prisma), incluidos 4 Pokémon especiales con 

poderes misteriosos! Hay también cartas de Entrenador y cartas de Energía Especial que son cartas 

de Estrella Prisma. Todas ellas están sujetas a la regla para las cartas de Estrella Prisma, que indica 

que no puedes tener más de 1 carta de (*] con el mismo nombre en tu baraja. Además, las cartas de 

Estrella Prisma nunca van a la pila de descartes, sino que van a la Zona Perdida para nunca regresar. 
Estos son los primeros ejemplos de esta nueva clase de carta. 


Lunala (*) 


Darkrai (*] (77/156) abrumará los sueños de tu rival con la habilidad Estrella 
Pesadilla, la cual te permite unirle 2 cartas de Energía -. de tu mano cuando 
entra en juego. ¡Darkrai (*) hace una entrada triunfal con una actitud 
verdaderamente Oscura! Su ataque Sueño Abismal, por : : + +, hace 120 
puntos de daño y deja al Pokémon Activo de tu rival Dormido, ¡superdormido 
en este caso! Tu rival tendrá que lanzar 2 monedas en vez de 1 entre turnos y, 
si sale cruz en alguna de ellas, ese Pokémon seguirá durmiendo. ¡Sin duda, un 
panorama de pesadilla! 


Solgaleo (*] (89/156) tiene el ataque Estrella Sol Ascendente, el cual une 1 carta 
de Energía “ de tu pila de descartes a cualquiera de tus Pokémon por cada 
Pokémon que tu rival tenga en juego. ¡Todo un poderío a tener de tu lado! Y lo 
necesitarás para Impacto Corona, que cuesta “+*+“+*, y asesta 160 puntos de 
daño al Pokémon de tu rival, pero, después de esto, Solgaleo [*] necesitará 

un descanso y no podrá atacar en tu próximo turno. Este Pokémon brilla con 
mucha fuerza, ¡como una supernova! (Los Entrenadores observadores notarán 
que Estrella Sol Ascendente de Solgaleo ([*] y Estrella Luna Llena de Lunala (*) 
tienen efectos muy similares). 


En lo que se refiere a cartas de Entrenador, tenemos a Helio [*) (120/156), 

una carta de Partidario que no puedes usar a menos que tengas Pokémon 

fo % en juego. Una vez que cumplas esa condición, podrás jugar a Helio [*) 

para forzar a tu rival a elegir 2 de sus Pokémon en Banca y poner el resto 
Ls A. INE — de Pokémon de nuevo en su baraja. Todas las cartas unidas a esos Pokémon 
uva ego ohémon AA y pone los demás también deben ponerse en la baraja. 


y todas las fartas A a ellos ju baraja, y baraja 
todas las cartas, 

ma da 

y 


Energía Superimpulsog Energia 


Pe eran 


Energía Superimpulso (*) (136/156) proporciona una Única Energía de cualquier 

tipo cuando está unida a un Pokémon de Fase 2. Si tienes 3 o más Pokémon 

de Fase 2 en juego, recibe un enorme empujón; proporciona 4 Energías a la 

vez, y esas Energías pueden ser una combinación de Energías de cualquier 

tipo. Imagínate unírsela a Kommo-o-GX (Sol y Luna-Albor de Guardianes, Fiol SA $. 
100/145) y poder utilizar su ataque Ultragancho-GX, que cuesta > “>”, ¡con AA 
tan solo una carta de Energía! O 


| en juego, propd cionamgualqui de Energía, pero | 
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Leafeon-GX (13/156) tiene 200 PS y la 
habilidad Respiro de las Hojas, la cual 
cura 50 puntos de daño de 1 de tus 
Pokémon en cada turno, siempre y 
cuando Leafeon-GX sea tu Pokémon 
Activo y el Pokémon que elijas tenga 
Energía unida. Tiene el ataque Rayo 
Solar, que hace 10 puntos de daño por 
“37, , y el ataque Grand Floración-GX, 
que por solo ” te permite evolucionar a 
todos los Pokémon Básicos de tu Banca, 
¡incluso aunque no tengas la carta de 
Evolución en tu mano! Como lo oyes, ¡esto 
significa que puedes buscar en tu baraja y 
evolucionar todos los Pokémon de tu Banca! 
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Necrozma Alas del Alba-GX (63/156) es un Ultraente con 180 PS y la habilidad 
Invasión, la cual funciona como si tuviera un Cambio incorporado: si este 
Pokémon está en tu Banca, puede invadir la posición del Pokémon Activo. ¿Y 
qué puedes hacer una vez que llegue allí? Utiliza el ataque Destello Oscuro, 
que por >>>, hace 120 puntos de daño, sin que le afecte en lo más mínimo 
la Resistencia. O, mejor aún, rompe con el ataque Eclipse de Luna-GX para 
asestar 180 puntos de daño. Cuesta >> > y se puede utilizar solo si tienes 
más cartas de Premio que tu rival. También protege a Necrozma Alas del 
Alba-GX de todos los efectos de los ataques de tu rival en su próximo turno, 
incluido el daño. Esto lo hace simplemente intocable. 


Necrozma Melena Crepuscular-GX(90/156) tiene 190 PS y un aspecto siniestro 
que promete hacer muchísimo daño. Como es de esperar con un Ultraente, 
asesta grandes golpes: Cuchillada Garra hace 60 puntos de daño por 
m2, mientras que Tempestad Meteórica propina 220 puntos de daño 
por * “3, pero también requiere el descarte de 3 Energías. Y como 
colofón tiene el gran ataque GX, ¡y Eclipse de Sol-GX no decepciona! ¡lada Garra 
Al igual que Eclipse de Luna-GX, únicamente lo puedes utilizar si SO Mapa Medérico 226. 
eres Energrs dese Polémon. 
tienes más cartas de Premio que tu rival, pero hace 250 puntos de 2008) Eclipse de Sol X h 
daño por +“. » e qu a 
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Dialga-GX (100/156) tiene 180 PS y el ataque Sobreaceleración, que te 
permite robar cartas hasta que tengas 6 cartas en tu mano por una 
sola +. Hacer Trizas hace 80 puntos de daño que no se verán 
afectados por ningún efecto del Pokémon rival. También tiene 
el ataque Intemporal-GX, que hace 150 puntos de daño por 
+63, lo que está muy bien, ¡pero no tanto como ese 
turno adicional! Después de utilizar Intemporal-GX, tu 
turno comienza de nuevo. Roba 1 carta, une 1 Energía, 
juega 1 carta de Partidario... Lo que sea que hagas en 
tu turno, lo puedes hacer todo de nuevo. Si el ataque 
resultó en un Fuera de Combate, puedes utilizar esa 


supuesto, ¡podrás atacar otra vez! Este efecto parece lo 
suficientemente potente como para utilizarlo en torneos. 


Silvally-GX (116/156) tiene 210 PS y la habilidad 
Unidad Giro, que elimina el Coste de Retirada 
de todos tus Pokémon Básicos, incluyendo 
los Pokémon-EX y Pokémon-GxX, lo 
que supone una excelente mejora 
para la movilidad de tu equipo. El ataque 
Turboimpulso, por 9%, hace 120 puntos 
de daño y une 1 Energía de tu pila de 
descartes a un Pokémon en Banca, lo 
cual ciertamente acelera el proceso 
Y de recuperación de Energía. El ataque 
Rebelarse-GX hace 50 puntos de daño por 
cada Pokémon en Banca que tenga tu rival. 
Esto puede ser potente, pero dependerá de la 
situación de tu rival, así que puede que quieras 
esperar a hacer evolucionar a Código Cero 
hasta que tu rival haya cargado su Banca. 


¡Vaya manera de estrope 


¡Visita 
www.pokemon.es para obtener más 
información sobre JCC Pokémon! 


Morros 
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Protege sus puntos débiles con las pinzas 
y propina puñetazos en cuanto tiene 
ocasión. Cuando pierde, llora lágrimas 
espumosas. Suele perder las pinzas 

por usarlas demasiado, pero 

enseguida le vuelven a crecer. 


Evoluciones: 


Altura: Crabrawler 
Pesp: 


Crabominable 


Emerge a la superficie para alimentarse. 
' La burbuja con la que se rodea le sirve 
; ! para respirar y proteger su delica- * 
. da cabeza. Si se topa con una 
presa o un enemigo, le lanza 
un chorro de agua. 


O 2018 The Pokémon Company International, 1997-2018 Nintendo, Creatures, GAME FREAK, TV Tokyo, ShoPro, JR Kikaku. TM, ONintendo. 


12 Aventura Pokémon 


"Ll an de hoy, Ash 
asistirá a 

nuestra Escuela 

Pokémon”, explica 

el Profesor. “¡Hola 

a todos!”, saluda 

Ash. Lulú: se fija 

inmediatamente en << 

pulsera de Ash. “¿L 

que llevas en la al 

es un cristal Z?”, 

pregunta. “Me lo dio Tapu-Koko” 

responde Ash. | 


“¿Eso significa que ahora 
puedo usar ataques Z como 
tú?”, pregunta Ash. “Solo cuando 
pe corazón de un 
Pokémon y el de su 
Entrenador se vuelven uno, 
la pulsera Z transforma sus 
sentimientos en poder...” 


”... pero 

deben ser 
sentimientos por 
un motivo especial. Solo 
a aquellos que cuidan de 
todos los seres vivos se les 
permite usar movimientos 
z”, explica Kiawe. Ash 
toma consciencia de su 
responsabilidad. En ese 
momento comienza la 
clase. 


| acabar las clases, Ash cena con > 


| Profesor Kukui en su casa. Allí, 
Ash y Pikachu conocen a Rockruff, 
el Pokémon del Profesor, que : 
inmediatamente se hace amigo de iy 
Pikachu. nl 


Ash también parece haberle caído bien. 
Rockruff corre hacia él y salta a sus brazos. * 
“Rockruff siempre saluda así cuando siente 
simpatía hacia alguien”, explica el Profesor 
Kukui. 


pn— 


Al día siguiente, una 


sorpresa espera a 

Ash. Cuando llega a 

la escuela, sus nuevos 
amigos le reciben juntos. 
“Hemos decidido que 
hoy es el día perfecto 
para una fiesta sorpresa 
de bienvenida para ti”. 


El grupo de amigos ha planeado 
varias competiciones en las que 
Ash y Pikachu competirán contra 
ellos. El primero es Chris. Lulú 

- explica las reglas: “El primero en 


reventar todos los globos gana 
. €eljuego”. 
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Mientras el grupo está comiendo, 
Tapu-Koko aparece ante Ash. 
Todos se preguntan qué 

está ocurriendo. Ash le da 


las gracias por la pulsera | E 4 
Z que le dio. De repente, el NN 
Pokémon le roba la gorra. 
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Volando a 


toda velocidad, . 
desaparece en un E 


bosque cercano. Ash lo 
sigue. Cuando el resto 


del grupo llega al bosque, 
encuentran a Ash y Tapu-Koko 
cara a cara. 


Tapu-Koko quiere desafiar a 
Ash a un combate Pokémon. 
Por supuesto, Ash acepta. 
Tapu-Koko crea un campo 
magnético. Lillya le grita a 
Ash: “¡Leí que los ataques 
eléctricos se vuelven más 
fuertes cuando hay un campo 
eléctrico activo!”. 


Mi 


pee antes de que Ash 
pueda aprovechar la 


situación, Tapu-koko ya está 
atacando. Solo entonces 
Pikachu puede lanzar un 
ataque eléctrico. Para 
sorpresa de todos, sigue 


siendo completamente de 
ineficaz. “¿No le afecta?”, “Y 


pregunta Ash. 


El guardián de Mele- 
Mele se acerca a Ash 
y toca su pulsera Z. 
“¿Quieres que lo use? 

No tengo ni idea de 

cómo funciona, pero lo 


intentaré”. 
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Ash comienza su ataque Z: ¿== 
“¡Adelante, Pikachu!”. Parece 
que funciona. Unos flashes 
cegadores conectan a Ash 
y Pikachu y los movimientos 
de ambos se convierten en 
uno. Un potente Gigavoltio 


Destructor golpea de pleno a 
Tapu-Koko. 


| rompe dentro de la 
pulsera. Tapu-Koko, 
sin embargo, no ha 

sufrido ningún daño 
- y se va volando. Los 
otros corren hacia Ash y lo felicitan 
or su exitoso ataque. 


> 


-ularmente interesado en el 

pronto para que uses los 
1 lohas pasado la prueba del 
insular” As h se pesca A, 


“Entonces haré la prueba del 
recorrido insular para conseguir otro cristal 
Z!”. “Sabia decisión”, responde el Profesor 
Kukui. El resto también está entusiasmado y 
apoya a Ash en su nuevo cometido. ¡Incluso 
el escéptico Kiawe está emocionado! 


90 ¿Es increíble! 
pise Ash 

y Pikachu están 

entusiasmados con esta 

nueva y emocionante 

aventura que están a 

punto de comenzar juntos. 


Al día siguiente, un regalo muy 
especial está esperando a Ash. El 

Profesor Kukui le entrega una nueva 
Pokédex. 


¡Ahora Ash ya está 
preparado para el 
recorrido! 
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Su carácter amigable lo convierte en 
Pokémon ideal para Entrenadores 
principiantes. Sin embargo, al crecer 
suele volverse un poco agresivo. 
Acostumbran a vivir con los 
humanos desde la antigijedad. 
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Aquí tienes toda la información que esitas saber sobre este pokémon 


Cuando se siente amenazado, eriza las púas 
de su lomo para pinchar a quien ose ata- 
carlo. El apéndice de su cabeza actúa 

a modo de pararrayos. Aprovecha 

la energía de los rayos que atrae 

para llenar su bolsa eléctrica. 


Aquí tenes toda la información que necesitas saber, sobre este Pokémon:; 
Evoluciones: 


Togedemaru 
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¿TE ACUERDAS? 


¿Has leído con atención la aventura? ¡Entonces no tendrás <Q 
problemas para responder correctamente a estas preguntas! (N '9 Y) y 


¿Quién es el dalsacia: 
lista en Ataques 2? 
A) Kiawe 
B) Lulú 

C) Nereid a 


¿En qué competición participa 
Popplio? 
A) Aquatlón Pokémon 

B) Maratón Pokémon 
C) Duatlón Pokémon 


ción sísmica de 
e iinervelocidad electric 


Afila tus lápices de colores y pinta esta 
Í de Ash, Rotom y Pikachu. 
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PANINI- REVISTA POKÉMON 
C/ Vallespí, 20 17257 TORROELLA DE MONTGRÍ (Girona) 
O bien al e-mail: pokemonpanini.es 
As de nada, os queremos agradecer el gran número de cartas y correos electrónicos que hemos recibido. Por 
cuestiones de espacio, iremos publicando los más interesantes en los siguientes números de la revista. 
¿Eres un gran fan de Pokémon? ¿En tus ratos libres te gusta dibujar a tu Pokémon favorito? Envíanos tus dibujos 
o una foto tuya posando con la revista o, si lo prefieres, también nos puedes enviar tu foto al lado de tu colección 
Pokémon. Las mejores las publicaremos en esta sección. Recuerda adjuntar una autorización de tus padres. 
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Pokémon 
Aventura 


Ash y sus amigos continúan 
explorando la región de 

» Alola en busca de nuevos 
Pokémon y aventuras. 
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Soluciones 


Página 21 Página 27 Página 27 
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¿Te acuerdas? 
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¡Cada mes en tu kiosco! 


